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INTRODUCCION

Este documento corresponde a la memoria de actividades del afio 2016 de la Asociacion AFIM21.
En él se recoge la estructura de la asociacion, sus funciones y objetivos, las actividades realizadas

y un dossier de prensa.

DATOS DE LA ENTIDAD

Tfno.: 678468545
E-mail: asociacionafim21@gmail.com
Blog: afim21.blogspot.com

Web: www.afim21.com
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Afim21 es una entidad sin &nimo de lucro que desarrolla actividades para atender las necesidades
de la infancia, adolescencia, familia y mayores.

Desde 2013 hemos creado distintos espacios de ocio y tiempo libre para chicos y chicas entre 4 y
18 afos, en este entorno se desarrollan actividades que facilitan la estimulacion y desarrollo
cognitivo, emocional y social de los jovenes. Paralelamente se inicié un programa para dar a
conocer el potencial de entornos ludicos para atender a diversas necesidades sociales. El interés
de este proyecto ha permitido un gran crecimiento y multitud de actividades.

Los fines de la asociacion recogidos en sus estatutos son:

e Atender a la poblacion en general, infancia, adolescencia, familia y mayores.

e Dar especial atencion a la poblacién en riesgo de exclusion social, colectivos desprotegidos
como inmigrantes, etnias minoritarias, discapacitados, desempleados, infractores,
favoreciendo medidas de prevencién y a través de una intervencion psicosacial, cultural,
sanitaria, educativa y juridica.

e Fomentar la participacion ciudadana a través de actividades de ocio y socioculturales.

e Promover la igualdad de oportunidades entre hombres y mujeres.

e Promover la participacion y presencia de la mujer en la vida politica, econémica, cultural y
social.

e Ofrecer intervencion psicosocial en maltrato a la infancia, violencia intrafamiliar, violencia de
género, acoso escolar, menores infractores.

e Dar formacion a la poblacion en general promoviendo la inclusion, la igualdad, la prevencion
de la violencia en todos sus &mbitos y fomentando hébitos de vida saludables.

e Crear espacios de resolucion de conflictos y mediacién en el &mbito social, civil, familiar,
escolar y judicial.

e Atender a las necesidades educativas, socioculturales, de salud, medioambientales y
socioecondémicas de la poblacién, fomentando la interrelacion y participacion de los distintos
colectivos.
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Infancia

Actividades que favorezcan el proceso de socializacion y desarrollo personal, promoviendo
el ambito escolar y social.

Las actividades estaran encaminadas a promover la concienciacion y sentimiento de
pertenencia al grupo social, fomentando asi la participacion e implicacién activa.

Educar en habitos saludables y buenas practicas de convivencia, favoreciendo el
enriguecimiento de habilidades, competencias y valores que lleven al enriquecimiento de
desarrollo personal.

Jovenes

Los jévenes deben ser un colectivo prioritario debido al impacto que esta sufriendo por las
circunstancias econémicas actuales.

El detrimento de oportunidades socioculturales y la falta de espacios de patrticipacion los
abocan al riesgo de exclusién social y al riesgo de situaciones de dependencia, asi como a
conductas de riesgos y adicciones.

Empoderamiento, para que consoliden su implicacion en la asociacion, facilitando su
conexién con su entorno social y a través de su participacion activa obtener mejoras en su
conexion social y fortalecimiento de la asociacion.

Familia

Aportando conocimientos Utiles para una coparentalidad positiva, facilitando herramientas y
recursos para mejorar en la crianza de los hijos.

Atender a las necesidades de mujeres en situacion de maltrato.

Facilitar un apoyo de atencion psicosocial, asesoramiento y pautas de intervencion para
mejorar en las dificultades familiares.

Mayores

Promover la participacion de los mayores, especialmente la inclusién de las mujeres
mayores para que participen activamente en este espacio.

Fomentar practicas saludables, promoviendo actividades de ocio y formativas, de modo que
se abarquen las necesidades de mantener de forma éptima el estado de salud fisica 'y
psiquica.
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Junta Directiva
e Presidenta: NuUria Guzman Sanjaume
e Tesorera: Estela Gil de la Parte
e Secretario: Fabidn José Lépez Quintana

El potencial de Afim21 radica en la formacion del equipo, jovenes psicologos, educadores sociales,
maestros y universitarios formados en dinamicas de juegos. Todos ellos con experiencia en el
ambito educativo y psicosocial.

Coordinadoras del proyecto:

e Ndria Guzméan Sanjaume, psicéloga. Master en psicologia juridica. Master en maltrato y
violencia familiar. Especialista universitario en Educacion emocional. Especialista
universitario en acoso escolar.

e M?Isabel Rodriguez Parra, maestra especialista en pedagogia terapéutica.

Coordinadores de talleres y actividades:
*  Antonio J. Garrido Fortin, Psicélogo
* Borja Rodriguez Garciq, estudiante de Derecho
* Alejandro Campos Urrutia, Educador social
* Rocio Campillo, estudiante de Ingenieria
* Alejandro Garrido Fortin, estudiante
* Alejandro Sola Berenguel, Psicélogo
* Sara Aguilera Esteban, Psicéloga
* Juan Carlos Magaiias, estudiante Modulo Superior

* Carlos Garcia, estudiante de Ingenieria




Voluntariado y monitores en Formacion:

David Donaire Jaramillo

M? Pilar Castillo Bidsei
Miriam Gdémez Blanco

Pablo Villegas Aguilar
Pedro Alcaraz

Rosa Serrabona Dominguez
José Luis Barco Martinez
Juan Manuel Chinchilla Pérez
Violeta Blanco

Irene Villanueva Guzmdn

Iris Serrano Rodriguez

Alumnos/as de la UAL en practicas

Carlos Toledo Gémez. Grado Educador Social

M Luisa Martinez Martinez. Grado Educador Social
M? José Viedma Medina. Grado Educador Social
Julieta Abahi Miranda Esteban. Grado Psicologia
Leticia Salinas Guirado. Grado Psicologia

M? Angeles Artés Salmerén. Grado Psicologia

Patricia Gémez Alvarez- Grado Psicologia

Atencion Familia Infancia Mayores
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Presentamos a continuacién un breve resumen de las actividades que se estan realizando en este
curso. Se ha desglosado en las actividades principales:

e Talleres sociocomunitarios anuales

e Talleres escolares

e Actividades formativas, cursos y ponencias (para formacion de monitores, para el ambito
sociocomunitario y para el ambito educativo)

e Talleres puntuales

e Torneos

¢ Publicaciones

¢ Investigacién

e Varios

Se han realizado un total de 21 talleres sociocomunitarios anuales. Estos talleres se imparten en
distintas localidades de la provincia de Almeria y de forma semanal o quincenal durante los meses
de curso escolar.

De forma transversal a estos talleres la Asociacion Afim21 atiende a las necesidades de diferentes
colectivos, asesorando a los jovenes adolescentes y a las familias en diversas tematicas de forma
altruista.

Si bien los talleres del programa de Estimulacion neurogognitiva a través del juego y el de Estimulacién
Neurocognitiva a través del juego de Rol tienen una cuota minima mensual, estos son gratuitos para las
familias que estan en situacién de desempleo, en riesgo de exclusion social y/o con rentas inferiores a 10.000
euros anuales. El resto de programas presentados en este apartado son gratuitos.

Programa de Estimulacion neurocognitiva, emocional y social a través del juego para
ninos y niias entre 4y 12 afios

A través de diversos juegos de mesa, rol y dindmicas grupales (para lo que contamos con mas de
200 recursos), se realiza un programa de
neuroestimulacion para mejorar en areas cognitivas
(desarrollo de memoria, atencién, razonamiento l6gico,
area espacial, fluidez verbal, etc.), emocionales y
sociales. Todas las actividades son grupales, incluyendo
a nifos y nifias con diversas necesidades, bien
educativas (dislexia, TDA, TDAH, Autismo, Asperger,
Altas capacidades...), sociales (mejorando las
dificultades de socializacion o trastornos de conducta) y
emocionales.

Los talleres se realizan por las tardes y tienen una duracion de 1,5 horas.

Taller 1. Almeria. En las instalaciones de la Asociacion de vecinos La Palmera. Viernes.

) W o
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Taller 2. Almeria. En colaboracién con ASACAL en sus instalaciones de Cortijo Grande. Viernes.
Taller 3. La Mojonera. En el CEIP San Pedro. Ampa del Ceip San Pedro. Martes.

Taller 4. Vicar. Casa de la Juventud. Ayuntamiento de Vicar. Viernes

Taller 5. Vicar. Biblioteca Gangosa. Ayuntamiento de Vicar. Viernes

Taller 6. El Ejido. Ayuntamiento de EIl Ejido y Asociacion Asacal. Jueves

Taller 7. Roquetas de Mar. En colaboracién con el centro Hello! English. Lunes

Programa de Estimulacién neurocognitiva, emocional y social a través del juego para
jovenes entre 12 y 18 afios.

Al igual que el anterior, se realiza un programa de neuroestimulacion para
mejorar en areas cognitivas, emocionales y sociales. Todas las
actividades son grupales, incluyendo a nifios y nifias con diversas
necesidades, bien educativas, sociales y/o emocionales. La actividad esta
especialmente disefiada para los jovenes adolescentes, de alli que las
tematicas, el grado de dificultad y elaboracion de los juegos tienen mayor
complejidad.

Estos talleres se realizan por la tarde y tienen una duracién de 2 horas.

Taller 8. Almeria. En las instalaciones de la Asociacion de vecinos La
Palmera. Viernes.

Taller 9. La Mojonera. En el CEIP San Pedro. Ampa del CEIP San Pedro. Martes
Taller 10: El Ejido. Ayuntamiento de El Ejido y Asociacion Asacal. Jueves

Programa de Estimulacién neurocognitiva, emocional y social a través del juego de
rol parajévenes entre 10 y 18 afios.

A través del juego de rol los jovenes desarrollan sus
competencias sociales y emaocionales, trasladandolo a
un mundo virtual donde a través de diferentes
personajes resuelven conjuntamente enigmas y
misiones. Permite el acceso a un espacio de
socializacion y de ocio saludable, una de las
necesidades mas apremiantes de la ciudad.

Estos talleres se realizan los sdbados por la mafiana de
forma quincenal con una duracion de 2,5 horas.

Taller 11. Almeria. En las instalaciones de la Asociacion de vecinos La Palmera.
Taller 12. Almeria. En colaboracién con ASACAL en sus instalaciones de Cortijo Grande.

Taller 13. Almeria. En colaboracién con ASACAL en sus instalaciones de Cortijo Grande.

B E oR
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Programa de Estimulacién en Atencién y memoria para mayores.

Este programa permite a los mayores acceder a un
entorno de socializacién diferente. A través de
diversos juegos actuales los jévenes monitores
dinamizan un taller cuyo maximo objetivo es la
diversion y participacion de los asistentes, pero
disefiados para estimular en diferentes areas como
atenciéon, memoria, fluidez verbal, razonamiento, etc.

Taller 14. Almeria. En las instalaciones de la
Asociacién de vecinos La Palmera. Lunes por la
mainana.

En este taller, nifios y nifias aprenden a disfrutar de la
lectura y de la escritura desde una perspectiva
dinamica y divertida. Ellos son los verdaderos
protagonistas de sus historias y a través del juego y la
diversion desarrollan todo su potencial creativo.

Taller 15. Almeria. En las instalaciones de la
Asociacién de vecinos La Palmera. Martes por la tarde.

Programa de Escritura creativa para mayores

Un taller pensado para personas mayores en la que se le da importancia la recuperacion de la
memoria histdrica, combinando con otras actividades de relatos, expresion de sus intereses y
gustos literarios.

Taller 16. Almeria. En las instalaciones de la Asociacion de vecinos La Palmera. Martes por la
mafiana.

Taller de desarrollo personal para mujeres

Estos talleres, tienen una duracion de dos meses, especialmente disefiados para mejorar en
aspectos de desarrollo personal, comprensiéon del papel de la mujer en la sociedad actual,
definicién de roles, actitudes y pensamientos que aporten una actitud critica y de cambio.

Taller 17. Almeria. En las instalaciones de la Asociacion de vecinos La Palmera. Jueves por la
tarde.

Taller 18. Almeria. En las instalaciones de la Asociacion de vecinos La Palmera. (formato jévenes
adolescentes). Lunes por la mafana.

Taller 19: IES Carmen de Burgos, Huércal de Almeria.

" e B
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Talleres de Cohesidn social a través del juego

Estos talleres pretenden buscar el bienestar basado en la igualdad de oportunidades y el sentido de
pertenencia en el entorno de los adolescentes y la sociedad que les rodea. Nos basamos en el
empoderamiento como herramienta que ayuda a la toma de decisiones tanto a nivel social como
comunitario. Trabajamos estos aspectos desde un entorno lidico, haciéndoles participes directos e

indirectos mientras estan jugando.
Taller 20: IES Carmen de Burgos, Huércal de Almeria.

Taller 21: IES Alboran, Almeria.
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En varios centros de la provincia de Almeria se est4 implantando el programa de

Neuroestimulacion cognitiva, social y emocional a través del juego de mesa contemporaneo.

Afim21 colabora con estos centros, aportando la experiencia de los monitores formados en AFIM21,
de esta forma, el profesorado inexperto en este &mbito recibe el apoyo necesario para que el
programa tenga éxito.

Cada uno de los talleres tiene caracteristicas particulares, pero en todos ellos se promueve la
participacion activa de la familia y del profesorado. La mayoria de estos programas se realizan
semanalmente, a ellos asisten nuestros coordinadores con la colaboracién de jovenes educadores
sociales y psicélogos que realizan las practicas en la asociacion Afim21 A continuacién exponemos
los programas que se han realizando a lo largo de este afio

CEIP TIERNO GALVAN. VICAR
Accidn conjunta entre familia/profesorado/Afim21, desde enero 2016 hasta final de curso se

organiza una actividad semanal en horario lectivo donde cada uno de los cursos desde 1° de

lﬂ

infantil hasta 6° de primaria aprenden a través
de recursos ludicos.

En este centro educativo se lleva a cabo el
proyecto de investigacién conjuntamente con el
departamento de Neurociencias de la
Universidad de Almeria. “Mejora de procesos
inhibitorias a través del juego”. Durante esta
investigacion los nifios y ninas de 3° y 4° de
primaria inician su jornada lectiva con 15
minutos de juegos especificamente seleccionados para la mejora de procesos inhibitorios,
atencién y velocidad de procesamiento.

CEIP LA CHANCA. ALMERIA.
En este centro educativo, tanto profesores como nifios y nifias aprenden juegos, con la idea de
que mds adelante, el personal del centro
educativo pueda desarrollar de forma auténoma
las actividades que se les proponen.

Durante una hora semanal todos los cursos del
centro educativo desde infantil hasta 6° de
primaria trasladan su aula al Taller de

Neuroeducacién a través del juego.

mE =8
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CEIP SAN VALENTIN
Al igual que en los anteriores, se asiste semanalmente para ensefiar al profesorado y al
alumnado diferentes recursos. En este
centro se da especial importancia a la
relaciéon entre el juego y las
necesidades educativas.

La mayor parte del profesorado
involucrado no tenia formacién previa,
pero los monitores de AFIM21 ensefian
e involucran a los maestros y maestras
del centro para que aprendan de

forma paralela y como iguales de sus
propios alumnos, lo que motiva una relacién diferente y mds motivadora, incluso llegando a
intercambiar roles entre docente y discente.

" E B
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CURSOS FORMATIVOS PARA MONITORES DE JUEGOS DE MESA

Cuando inicié Afim21 sus actividades en 2013 se interesé por ellas un buen nimero de gente joven
gue empez6 a participar como voluntariado en las actividades. Posteriormente la creacién de
nuevas actividades en diferentes municipios cred la necesidad de realizar cursos de formacién para
aquellos jovenes que se
incorporaran a la asociacion, pero
no solo ellos sino que otras

muchas personas, motivadas por
entornos ludicos acceden a
nuestros cursos con el fin de

utilizar el juego de mesa como un
recurso Util para contextos sociales,
educativos y familiares. En el perfil
de los demandantes de estas
formaciones se encuentra a
psicélogos, maestros y educadores
sociales, asi como estudiantes
universitarios que muestran interés por entornos educativos.

Fecha Lugar/Entidad

Nov14-Marl5 | Curso formativo para monitores de juegos de mesa. 100 AAVV La Palmera-
horas Fapace-Devir

21-25 sep 2015 | Il Curso formativo para monitores de juegos de mesa. 20 Almeria. Empresa
horas Al-Alba

16 nov 2015 al | Il Curso formativo para monitores de juegos de mesa. 200 Casa de la

27 may 2016 horas juventud. Ayunt.

de Vicar
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A lo largo del curso se han realizado numerosas formaciones relacionadas con el programa de
Estimulaciéon Neurocognitiva a través del juego, que es una de las actividades principales.

Desde el inicio de 2013 ha habido un creciente interés por conocer el programa, de alli que
inicialmente se pusieron en contacto con nosotros entidades como el Centro de Profesorado de
Almeria, Ayuntamientos, Asociaciones y otras entidades.

Relacionamos algunos de los cursos, diferenciandolos por tematicas, por un lado los cursos que se
realizan para formar a monitores en el conocimiento de juegos, dinamicas de socializacion; cursos
relacionados con el &mbito educativo y cursos de caracter sociocomunitario.

AYUNTAMIENTOS y ASOCIACIONES: En esta formacion se expllca la relaciéon entre Ios Gltimos
avances en Neurociencia, el desarrollo cerebraly s
la importancia de incorporar entornos de ocio y de
interrelacién social permitiendo crear redes de
conexion entre diferentes colectivos, fortalecer las
relaciones comunitarias y permitir espacios de
intereses compartidos. Se habla también de la
importancia del tiempo de ocio dentro del entorno
familiar como base para una buena regulacion
afectiva-emocional que permite el desarrollo
integral de nifios, nifias y jovenes.

CENTROS EDUCATIVOS: En esta formacidon ademas de explicar la relacion entre los dltimos
avances en Neurociencia y el desarrollo cerebral, se hace hincapié en la importancia de incorporar
algunos elementos a los contextos '
educativos, como son la emocion, la
experimentacion y el reto. Ademas se
relacionan las diferentes capacidades
cognitivas (atencién, memoria,
razonamiento légico, lenguaje, orientacion
espacial, etc...) con diferentes juegos y
recursos; se explica ademas como a través
del juego podemos mejorar en
competencias sociales y emaocionales.
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El formato de cada una de las ponencias se adapta segun el publico y demanda de cada entidad.
En general la duraciéon de estas ponencias varia entre 4 y 12 horas.

Formaciones/Ponencias

Lugar/Entidad

CURSO
NEUROCIENCIA v
APRENDIZAJE

ATRAVESDEL

JUEGO DE MESA

o:o’
®
0g® 002020

«Puedes descubrir més de una
persona en una hora de juego que en
un afio de conversacion» (Platén)

Fecha
Dic-2015 Formacién en Aprendizaje a través del juego para psicélogos .
Feb-2016 i y volulntariado. 20 hojrasg Prap ’ Almeria Acoge
Ene Formacién familia y profesgﬁg? “Recursos ludicos para el CEIP Tierno Galvan. Vicar
Ene-Feb Estimulacién y aprendizaje a través del juego Colegio N;j?ade Gador.
6 feb Estimulacién neurocognitiva a Eravés del juego de mesa Excmo. Aygntamiento de
contemporaneo. Vicar.
. . . . MECEP- Fapace. Il
Desarrollo de competencias sociales y emocionales a través
12 mar del juego de Rol Jornadas de Escqela
Moderna Almeria
12 mar Desarrollo del razonamiento_ y la competencia matemética a %E\iﬁ; g:i?scceljelll;
través del juego de mesa .
Moderna Almeria
Master en Educacion
15 mar 2016 Estimulacién neurocognitiva a través del juego de mesa Especial. Universidad de
Almeria
Estimulacién neurocognitiva a través del juego de mesa. .
1%;”:&"’“ Formacion especifica para profesqrado de infantil, primaria y CEP de :gg;&zguma de
secundaria.
Abr Estimulacién neurocognitiva a través del juego de mesa. CEIP Velazquez Albox/
Formacién para profesorado y familias. AMPA LA LOMA
Abr-May Gamificacion y juego, recursos de aprendizaje Orgiva. CEP Motril
Universidad de
14 may 2016 Dislexia. Aprender a través de entornos ladicos Almeria/CEP
Almeria/Axdial
28 Mayo Neurociencia y juego de mesa Educagamejam MADRID
6 julio Estimulacién neurocognitiva a través del juego CO(I;?LQJ'O La Salle. Seu
rgell. Gerona
Nov Ponencia Estimulacién Neurocognitiva a través del juego UAL
Nov Taller Estimulacion Neurocognitiva a través del juego UAL
Nov 2016-jun Programa Neuroeducacién y juego de mesa. Impartido en Madrid-Castilla Leon.
2017 mas de 50 colegios de Madrid y Valladolid* Devir-Dharma
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CEREBRO QUE PIENSA, SIENTE Y ACTUA

Las células nerviosas que

se disparan juntas se
conectan. Si practicas

algo una y otra vez estas
células nerviosas tienen="=
una relacion a largo

plazo.

i Q
Si te frustras diariamente, estas reconectando y rehi‘egrandn esared neuronal diariamentey es:
neuronal ahora tiene una relacién a largo plazocon fotlas esascélulas nerviosas configurando u

i T

¢Como podemos estimular al alumnado?
2N 105 Neuropsicoiogos:

LO que propon
Prioridad a procesos madurativos antes que
alos curriculares.

La estimulacién en FE mejora en muchas
patologias del aprendizaje.

La estimulacion de cualquier funcion mental

mejora su eficiencia. (se crea una red -
neuronal = identidad)

Cualquier propuesta de estimulacion mejora

la densidad en la calidad de los circuitos
neuronales.

La estimulacién en una funcion mejora en
otras funciones (Ej. Atencién-
visopercepcion).

poruna

INHIBICION
Discriminacién
visual/atencidn

Velocidad de
procesamiento

IR
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Funciones ejecutivas en nifos y ninas

Es importante evaluar el desarrollo neuropsicolégico del
nifi@: inhibicién, control atencional, fluencia, planificacion,
memoria de trabajo, y. ‘&#
visopercepcian, flexibilidad. : 4

Establecer metas
Formular hipdtesis
Planificar

Tomar decisiones
Resolver problemas

Focalizar y mantener la
atencion

Controlar emociones
Inhibir respuestas
Reflexibilidad

TODAS ESTAS FUNCIONES IMPLICAN
COMPONENTESTANTO DE NATURALEZA
COGNITIVA COMO EMOCIONALES ¥...
REGULAN LA CONDUCTA

¢Como podemos estimular al alumnado?

LO que proponen 105 NeuropsIcologos:

Entorno lddico, en grupo/ competitividad (Ayuda a no
perder el nivel de dopamina +atencién)

* Estimulacion dentro del aula (15-30 min. diarios)

Areas importantes: Inhibicion, Control atencional
fluencia planificacién memoria de trabajo velocidad de
procesamiento  visopercepcion flexibilidad

* A mayor MOTIVACION mayor aprendizaje.

Fluencia seméntica
Mejora expresién
oral y escrita

Control inhibitorio

Velocidad de
procesamiento

Control inhibicién
Aumenta reflexibilidad
Reduce impulsividad
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Atencion Familia Infancia Mayores

A lo largo del curso desarrollamos talleres en diferentes municipios y provincias. Se realizan a
demanda de diferentes entidades e instituciones. Especialmente significativa es la demanda de
talleres de Estimulacion neurocognitiva a través del juego de mesa, uno de los talleres mas
conocidos en la provincia.

Las entidades que encargan estos talleres son diversas: ayuntamientos, colegios, institutos,
Asociaciones de familias, Federaciones, Asociaciones de vecinos, Asociaciones sin animo de lucro,
etc...Estas actividades se han realizado principalmente en la provincia de Almeria (Almeria, La
Mojonera, Roquetas de Mar, El Ejido, Vicar, Albox, Huercal de Almeria, Cuevas de Almanzora, Las

Norias, etc..)
Fecha Actividad Lugar/Entidad
> feb Jjl'JaeI:;’eor” Estimulacion y Aprendizaje a través del UCMAS
6 feb J_'I;Ja(\elgec:” Estimulacion y Aprendizaje a través del Excmo. Ayunt. de EI Ejido.
14 de feb Taller-Ludoteca PITA (UAL)/ASACAL
. o [ll Jornadas Escuela Moderna
11Y 12 mar Dinamizacion Ludoteca en el LE.S. Al-Andalus
Talleres de “Estimulaciéon y aprendizaje a través
del juego contemporaneo” o
19 mar Taller de “Estimulacion y aprendizaje a través del v ed|(,:|on de la EXPOTAKU en
» Almeria
Rol de Mesa
Campeonato juegos diversos
6 de abr Dinamizacién ludoteca IES Bahia. Almeria Fapace
7 de abr Dinamizacién ludoteca CEIP Almerimar/Fapace
8 de abr Dinamizacién ludoteca CEIP Carboneras/Fapace
- . El Ejido/ Participacion
9 abr Torneo clasificatorio de Catan Ciudadana E| Ejido y ASACAL
16 abr Torneo provincial de Catan Almeria. Barrio de Los Angeles.
. IES Carmen de Burgos.
Abril Taller de desarrollo personal Huércal de Almeria
Abril Cohesion social a través del juego IES, Carmen de Byrgos.
Huércal de Almeria
Mayo Cohesién social a través del juego IES Alboran
20 Mayo Dinamizacion ludoteca El Ejido. Excmo. Ayunt. El Ejido
6 junio Dinamizacién Ludoteca Sede FAPACE. Almeria
28 junio Dinamizacién Ludoteca Sede FAPACE
Junio-julio Escuela de verano tematizada.* IES Mar Mediterraneo. Almeria.
24 Sep Dinamizacién Ludoteca FAPACE. Almeria.
9 octubre J_'Il';lgaor de Estimulacion y Aprendizaje a través del ASACAL. Pita (UAL)
31 octubre Jornada Conciliacién Familias C.E.LP. ANTONIO

DEVALQUE, Rioja (Almeria)

16 noviembre

Dinamizacion ludoteca

FAPACE. Canjayar

19 noviembre

Dinamizacion ludoteca

JORNADAS FAPACE. |.E.S.
Al-Andalus

26 noviembre

Dinamizacion ludoteca

C E | P Miguel Servet.
BALERMA. AMPA.

30 Noviembre

Dinamizacion ludoteca

I.E.S. BAHIA

*se detalla con mas profundidad en el apartado Escuela de verano



Atencion Familia Infancia Mayores

Jornadas de Juegos. Conciliacién Familias Educadoras en las Norias: Ejemplo de
actividades realizadas en ludotecas, jornadas o dinamizaciones

AFIM21, FAPACE y el AMPA Los Girasoles, con motivo de la fiesta de Halloween, realizamos el
dia 31 de octubre una jornada de Buenas Practicas para la conciliacion de la vida familiar y laboral.
Esta jornada Patrocinada por la Diputacion de Almeria ha tenido lugar en el colegio CEIP Antonio
Devalque, en la localidad de Rioja (Almeria).

Los nifios y nifias asistentes han disfrutado de diversos talleres y juegos tematicos, que de forma
lddica han favorecido el desarrollo de sus habilidades
socioemocionales, su creatividad y han estimulado su
aprendizaje a través del juego.

Los monitores y monitoras de AFIM21 hemos estado
acompafiados durante toda la mafana con varios voluntarios
de la localidad. Francisco y Zaira, dos adolescentes que
estan cursando 1° de ESO han aprendido a jugar
rapidamente, por lo que pronto han podido ensefiar y jugar

con varios de los nifios y nifias. Victor (presidente del
Ampa), Alejandra, Juan Manuel, Gema, Cecilia 0 Yesica,
son padres y madres de los asistentes que han participado
activamente, tanto en los talleres como en la yincana,
colaborando constantemente con los monitores y monitoras.

AULA MATINAL: durante la primera hora y media se han
realizado una serie de actividades de escritura creativa y
dinamicas de grupo, w
versadas en la tematica
de Harry Potter. Estas
se han disefiado para que puedan ir incorporandose a la
actividad de forma paulatina segun la llegada al centro
educativo. La creatividad, el ingenio y el trabajo

con emociones han sido los protagonistas en estas primeras
horas de la jornada.

TALLERES: Todos los asistentes se han
distribuido en grupos y se les ha asignado uno o
dos monitores para poder realizar los talleres
previstos, estos han estado relacionados con la
tematica del mundo de Harry Potter y Halloween.

TALLER POCIMAS SECRETAS: En este taller
se han usado juegos de mesa especialmente
disefiados para el

desarrollo de las habilidades y capacidades
cognitivas (memoria, atencién, razonamiento,
velocidad de procesamiento e inhibicion)
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CLASES DE QUIDITTCH Y VUELO: En este taller de deporte
proponemos uno de los juegos mas famosos del mundo de
Harry Potter, deporte en el que los participantes utilizaran una
escoba “para volar”: consiste en marcar con unas pelotas a
través de unos aros y atrapar la Snitch, mientras corren por la
pista encima de las escobas. Con el deporte buscamos la
mejora de motricidad, desarrollo fisico, estimulo mental y
desarrollo de habilidades sociales.

TALLER DE MAGIA: durante esta actividad los monitores
han hecho magia con los nimeros y las matematicas. Aqui
han aprendido a resolver algunos enigmas mediante
métodos deductivos.

YINCANA: Nuestra Yincana ha estado basada en un Juego
de Planificacién elaborado por Roberto Fraga, donde se
desarrolla sobre todo el componente de Planificacion de las
Funciones Ejecutivas. Este desarrollo permitira a los
jugadores identificar y organizar las etapas que les
conduciran al logro del objetivo indicado.

PREMIOS:

Las distribuidoras DEVIR Y MERCURIO, han regalado los
juegos que se han entregado como premio por la realizacién de
la yincana. Estos premios se han entregado al AMPA para que
puedan ser utilizados en las clases desde infantil a 6° de

primaria.

Al utilizar estos juegos, los profesores y profesoras del centro
podran estimular areas como memoria, atencion o velocidad de
procesamiento, lo que les ayudara al desarrollo neurocognitivo
de sus alumnos y alumnas.
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ESCUELA DE VERANO: MUNDOS ALTERNATIVOS

ESCUELA DE VERANO

UNDOS

La escuela se desarrolla a lo largo de la dltima
semana de junio y las 4 semanas de julio. Cada
semana esta ambientada con una tematica Unica,

relacionada con los intereses de chicos y chicas de | 1
. . BCUBLA DE MAGIA,
todas las edades. De esta forma, chicos y chicas se T SR o e

trasladardn a MUNDOS ALTERNATIVOS donde
seran los verdaderos protagonistas; se convertirdn
en diversos personajes y desarrollaran multitud de
actividades a través de él. Deberan resolver
enigmas, buscar pistas, averiguar misterios,
escapar de los Zombis, salvar el mundo...y cumplir
misiones. Una trepidante aventura de lunes a
jueves gque culminard cada viernes con una
yincana... jespectacular y llena de emocion!

Las tematicas elegidas son:

e l2semana: Piratas
e 22semana: Héroes y villanos

. PIRATAS, HEROES VS VILLANOS 21
s s cons o TS, T S Vs SUAFIM

a : A0i Fapace
e 3%semana: Escugla maglca~ ) m,:%”ms«g%fggg %&‘f ”
e 42 semana: Zombis y pequenos s .34 2 AS WEB; WWW AFIMZ.COM C

monstruos
¢ 5%semana: Indios y vaqueros

La escuela y las actividades en cada una de las semanas estan ambientadas en relacién a la
tematica correspondiente.

- Juegos de Mesa “Eurogames”: Se usaran juegos de mesa
especialmente disefiados para el desarrollo de las habilidades y
capacidades cognitivas (memoria, atencién, razonamiento,
velocidad de procesamiento, inhibicion, etc).

- Ritmo y Estilos Musicales: Busqueda de
enriquecimiento personal y expresion corporal a través
del conocimiento y puesta en préactica de diferentes
ambitos musicales de las distintas culturas.

- Escritura lddica: Deja volar tu imaginacion
sumergiéndote en el mundo de la escritura creativa,
crea tu propio comic y ponte en la piel de tu superhéroe favorito
mediante dinamicas que fomentaran la inteligencia emocional.

- Deporte: Blusqueda de mejora en la psicomotricidad de los

nifios y niflas a través de juegos deportivos que combinan, en
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mayor o menor medida, distintas facetas de los juegos y del deporte, como el
entretenimiento, el desarrollo fisico, el estimulo mental y el compafierismo.

- Taller de Légica Matematica: Para aprender l6gica matematica no tenemos que estar
sentados haciendo cuentas o mirando figuras, podriamos jugar a buscar pistas o resolver
enigmas que nos lleven mediante métodos deductivos
a encontrar grandes tesoros.

- Mundo Ciencia: A partir de sencillos experimentos
caseros los nifios y nifias aprenderan las distintas leyes
y postulados de las ciencias estudiadas durante el
curso de manera dindmica.

- Teatro y Cine: Llevaremos a cabo obras de teatro

relacionadas con las tematicas semanales donde
aprenderan a perder el miedo escénico poniéndose en
la piel de un superhéroe o un mago y elaboraran sus
propios cortos en video convirtiéndose en directores y
directoras de cine en potencia. Con este taller los
chicos y chicas mejoraran su competencia social y
emocional.

- Manualidades: Crea tu mismo tu propio disfraz de
reciclados o disefia una original camiseta que sea
Unica en el mundo. Desarrolla la capacidad creativa
dando paso a la imaginacion.

- Rol en vivo: Cada participante interpretara el papel de
un personaje en un entorno ludico desarrollando
capacidades tanto individuales, sociales, escolares y
educativas. A través del rol somos capaces de mejorar
en la competencia socioemocional, comprender a los
demés y gestionar y comprender mejor nuestras
emociones.

- Inteligencia Creativa: La ultima meta de la ensefianza
no debe ser sélo la transmisién de conocimientos, sino

el desarrollo integral de la inteligencia. Sintetiza tu

pensamiento creativo a través de nuevos métodos de
organizacién para controlar tus emociones de manera divertida y dinamica como el

mindfulness.

L) W 23 [
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A lo largo del curso escolar en los talleres se realizan diferentes torneos y yincanas que sirven para
aportar mayor cohesion grupal, reto y diversion a todos los participantes. Se han realizado 12
torneos, los mas significativos:

e Torneo Cacao (En Almeria)

e Torneo Dino Race (En Vicar y en Almeria

e Torneo Ensalada de bichos y Jungle speed
(Almeria, El Ejido, Vicar, La Mojonera)

e Torneo de Catan (Almeria, Vicar, El Ejido, La

Mojonera)

¢ Torneo de Catan para monitores de Afim21.
Almeria.

e Yincana en el barrio de los Angeles. AAVV La
Palmera.

e Torneo de Pandemic Survival. AAVV La Palmera.

Asimismo se organizan Yincanas para colegios, asociaciones y diferentes entidades, al igual que
participamos activamente en jornadas ludicas de Almeria, como la Expotaku.

" E B
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INVESTIGACION

A lo largo de este curso, desde enero de 2016 hasta junio de 2016 se lleva
a cabo un proyecto de investigacion junto con el Departamento de
neurociencias de la Universidad de Almeria y la aprobacién de la Consejeria
de educacion.

En el proyecto participan dos centros educativos, con 30 alumnos de cada
uno de ellos, en los que evaltuan diferentes procesos de atencion, control inhibitorio, velocidad de
procesamiento, tareas go no go, efc....

En la fase de entrenamiento el alumnado de 3°y 4° de primaria realiza una actividad ladica con
juegos especificos para desarrollar en areas cognitivas especificas, actividad que desarrollan todos
los dias durante 15 minutos a lo largo de 12 semanas. Posteriormente se re-evaluara para ver los
cambios realizados y poder compararlo con otro grupo control.

CONVENIO CON LA UNIVERSIDAD

En convenio con los departamentos de Educacién social y Psicologia, Afim21 acoge este afio a 10
practicos de ambas carreras. Jévenes estudiantes que realizan las practicas universitarias en la
asociacion, permitiéndolos formarlos en la dinamizacién de actividades ludicas, programas de
intervencion y programas de estimulacion, bien en el &mbito sociocomunitario como en el educativo,
atendiendo a las necesidades de infancia, familia y mayores.

C B
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“ElRincén

deFAPACE"
i inicia iVi nero de 2013, desde

Afim21 inicio sus actmdadeg en en . Lanueva

entonces ha tenido presencia en diferentes medios locales, eradela

como el periddico y la radio, asi como en redes sociales y educacion

revistas.
Nuria Guzman Sanjaume
Psicéloga especializada en juegos

eLaneurocienciahallegado
a las aulas, facilitindonos
una mayor comprension de
. . comosedesarrollael cerebro

A . ycualessonlosingredientes
En el periodico: oty e
losestudiosrecientescoinci-
denenquelomasimportan-
teesponeremocionatodolo
que hagamos. Aprender es
un procesos complejo que
implica muchas areas cere-
bralesylotnicoque permite
un funcionamiento 6ptimo

Losjuegos de mesay de rol son una es e drea qu getiona s

emociones. Elreto,elafande

ayuda en la estimulacion de los nifios e

Jornadas El pasado fin de semana se celebro la iniciativa ‘Estimulacion y aprendizaje a través del juego’ aprender son_ele_mentoscla—
vedelaprendizaje. Esdesen-
‘ tidocomtinquesialgononos
s i tarde “divertidi i i
vty e ! m%;sﬁ%;, interesa nos dlstrgemos y
Colaglo | nera mas Hudica. Una delas
‘ o s semara CEPTieroGal- Jus o perdemos laatencion, pero

Audit ihrio OO -

un aller amad Etingn: MadeNicar | Sre Historia consistinend R noClon e

lioy pcendinjeateants de | bujarunal tiempo nosmostramosactivosypar-

ngaﬁdrg‘fn;lui conhijos P Al | ondencronalico et | ticipativos. sycémovamosa
ntre cinco ¥ CEl & 3 | 4 .
| Goceanics basidoorgurizs. | | difcultadquecstocen | dos conseguir que el alumnado

ol b | G A i muestreesasganasdeapren-

| FRASACAL Ateocktna Pacacllo, | ja ciosSocile: der? Sencillamente transmi-

nfancia y Menores i sque:

gmi&;ﬁg%i : ‘:t:l: Navidady,con rldocahﬂ:r ll)l?ll:s)e“mt gendoybfontagarédo :f(?lt(;l.

tarmbenito eji : colabora- estas) 15: “Son infere-

o e mm'i’fm.mw { Sintishoad,por el desdecl es. Debe ser un desafio de
| deracsindo Asocicionas o 1pro- todalacomunidad educativa.
| Fumilias del Alumnado de ects H E: . .

eotros e Educacan i | i | aport Es importante seleccionar

AL . | mesa. i o sl e bien los contenidos y que la
Objetivo £l te i Ia Py . P .
hasido |mulr“:]:l:|(nllm unprimer lasalabdel Tt i iﬁfﬁmﬁﬁ actividad seamasdinamica,
N ofesors- L A i o it de la psiodls de AFIMaa, 1o 3
M:' m; . G o e ook e o Winlo" . Gicy, para fuego Dokr o6 Nafl e el sin acercando la realidad alas
7 mesa ; i iea, : it Gz, Risdaics : <

Sesmerolios p:n n o desaineilo - grodmpmmralrecroopa. Rodrigars. Katls, mostra-  cllenth fas 6cadesonse g aulas. Y jugar, sobretodo ju

nif o8 verbal ok - .

o mejocan " ito- v on- sl sdemisdo. sus i dw lo delos ylesce. e ey d i toga:,porqu. penel;uegﬁmy e
ecdelel; i i i aprendido y les b en- dianidad” Delia esté emociony diversion.
lacidn atl i ideas y o los y b deque el saber controlae | S A

L‘:’m :.',‘Lﬁ'n."d“é’.'"m,",i ﬁ':ml,.ay.;‘l:;ﬂ bttt dm o ey o Loidealseriatenerunasle-

posayudan a s nifos a po- iniciativa, lacartigua, yutile I

| tenciar Tas _celaclones anermatives ante s bl Qe dur s s, i dlsinsaacionesqela B haildd adecunds, o g0 yesyrecursos acordesalo

| socialesy familiares, ade surgir me- icipaltienes i 108 nifh % 2

mis deincentivary etimu- dmmeelamlmy:ldnlogn s Loeyetivioin i alladaioanitos ahinmes oo e gy Wee e oo quenosplantealaciencia, pe-
laralosjvenesen aspectos De esta forma, los padres o0 imars; i it " mpareceque esoaunnovaa
llegar. Sinembargoesonoes-

ta paralizandoaun grannu-

merodeprofesoradoy fami-

liasque apuestan por el sen-

tidocomun:recuperarlailu-
sion de nifos y ninas en su
obligacion diaria de asistira
las clases. En Almeria tene-
mosyaaun conjuntodepro-
fesorado, organizados en
grupos de trabajo, donde el
juegoesel eje principal;yen
varios centros, como el Ceip
Tierno Galvan o el Saint Sil-
vaynd’Anjou, eljuegodentro
delaulaesyaunarealidad. No
soloen Almeria, laeducacion
estacambiando desdeabajo,
también en elresto de Espa-
fia hay un gran colectivo de
educadores que de la mano
delaneurocienciaylatecno-
logia ha creado un movi-
miento de “gamificoloniza-
cion”, cuyo objetivo es con-
vertir materias escolares en
un juego.
Gamificatuaula.com esun
ejemplo del inicio de una
nuevaera paralaeducacion.
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Elco(eglo Saint Sylvain D'anjou de Vicar introdujo el pasado curso los juegos de mesa en el aula como proyecto piloto. :: eaL

Los juegos de mesa vuelven para
ayudar en el desarrollo de los nifos

| ALMERIA |

Proyectos para el
nuevo curso
académico

Para el proximo curso Afim21
continuara junto a Fapace desa-
rrollando los talleres permanen-
tesen los mumnplos de Vicary
LaMojonera, asi como en el ba-
rrio de Los Angeles de la capital
almeriense, esta tltima abiertaa

. la participacion gratuita de todos

aquellos nifios cuyos padres se
encuentren en paro o dispongan
de rentas inferiores 210.000 eu-
ros. No obstante, desde esta aso-
ciacién también estin trabajan-
do para poner en marcha talleres
extraescolares en mas centros
educativos, con los que conti-
nuar trabajando sobre el desarro-
1lo integral del menor y contri-
buyendo a mejorar su rendi-
miento académico y mejorar su
integracion social.

En esta linea, estos talleres de
juegos estan abiertos a todos los
nifios de entre 5 y 18 afios, y
ofrecen grandes beneficios espe-
cialmente para aquellos nifios
que tienen dificultades de
aprendizaje, puesto que de una
manera entretenida y divertida
como es el juego desarrollan dis-
tintos aspectos personales.

provincia de Almeria.

Entre los primeros en interesar-
se por este proyecto estuvo la Fe-
deraci6n de Asociaciones de Fami-
lias del Alumnado de Centros de
Educacién Publica de Almeria (Fa-
pace Almeria). «Fapace empez6 a
colaborar con nosotros en el barrio
de Los Angeles, con la asociacién
La Palmera yalo largo de este afio
hemos llevado a cabo dos proyec-
tosenlos mumcxpxos de Vicary de
La cont: queyase

La asociacién Afim21 En esta linea, Ntiria Guzmdn, psi-  mismo, esta psicéloga, sefialaque  les como el control de las emocio-
lleva dos afios cologa e impulsora de esta iniciati- también se estimulala funcién eje-  nes, la toma de decisiones y asumir
. I d Il va sefiala que a través del juegose  cutiva, en temas como el control las delas
::(npu sando tg erels que consiguen diferentes aspectos, des- de la conducta o la planificacién.  tomadasy en definitiva, a tener
lenen como base los de la estimulacién cognitiva, pasan- mas confianza en si mismos.
juegos de mesa parala do por el aspecto social y llegando ~ Talleres grupales El proyecto de Afim21 naci6 hace
imulacié s incluso al emocional. Por otra parte, todos los juegos que  dos anios en el barrio de Los Ange-
estimulacion cognitiva, Asi,Guzménseﬁahque atmavés Afim21 desarrolla en sus talleres  les, con nifios que presentaban pro-
social y emocional delj song lo gue familiares. Un
T laatenubn,eloomxol promovexlasoualmaéndelos proyecto que arrancé con 13 parti-
INMACULADA m y «se mejora el queenelentorno  cipantes y que actualmente ya
ALMERIA. Losj i lar, per én las necesidades de ) a Asi, poco a poco
pre han sidouna actmdxd conla lavida cotidiana, pmquedem Adqmetenhnblhdades sociales,  este proyecto fue difundiéndose y.
quep pa- ranaturall p to- almxsmouempoque trabajan, sin  las peticiones para impartir talle-
sar largas tardes c iendoel  mar decisiones ya gesti Asi- darse cuenta, aspectos emociona-  res de este tipo llegaron de toda la
tiempo con la familia o con amigos.
Sin embargo, poco a poco estos jue- .
gos han ido cayendo en desuso y las

nuevas tecnologias han ido ganan-
do terreno, olvidando que los jue-
gos de mesa tienen grandes venta-
Jas para quienes los practican. Unas
ventajas que la asociacién Afim21
se propuso hace casi dos afios dara
conocer y poner en practica en la
provincia de Almeria.

Asi, el dia10 de enero de 2014 se
crea esta entidad sin 4nimo de lu-
cro cuya finalidad es atender a la fa-
milia y ala infancia, sirviendo de
apoyo a las necesidades de los dife-
rentes colectivos. Desde entonces
han conseguido que su labor llegue
a muchas familias y a muchos me-
nores, demostrando su potencial
para el desarrollo integral de los me-
nores yoons:gmenda que se entien-
da el juego como una herramienta
educativa de gran po!

L Centro del Profesorado organizé un curso sobre neurociencia, jovenes y los juegos de mesa. :: ioea.

han impartido de manera perma-
nente hasta el mes de junioy, ex-
plica Guzman, quien anade que «a
veces es dificil compxendeﬂo por-
que no se trata s6lo de jugar, sino
también de la implicacién que se
genera en los padres y de recupe-
rar el juego de mesa como algo vi-
lido para el desarrollo integral de
los nifios».

Proyectos todos ellos que tuvie-
Ton un impacto muy positivoy que
cada vez le solicitan desde mas lu-
gares de la provincia.

Un paso més

Tal ha sidola aceptacién que ha ob-
tenido este proyecto, que el cole-
gio Saint Sylvain D’anjou de Vicar,
implant® durante el pasado curso
losjuegos de mesa como actividad
dentro del aula. «Pedimos la auto-
rizacion a la delegacion de Educa-
cién y se llevé a cabo de manera
pionera con los alumnos de Terce-
10 de Infantil, asi como de Quinto
y Sexto de Primaria, durante una

hora ala semana. Ha sido tan posi- -

tiva la experiencia que el préximo
curso quieren ampliar el proyecto
para la participacion de todos los

del centro educativoy, ex-
plica Guzman, quien afiade que han
formado a padres para que sean ellos.
los que lleven a cabo los talleres du-
rante el préximo curso.

[l
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LA ASOCIACION al

AFIM 21 ofr

era, ala par

Juegos para aprender a aprender

Educacién Una asociacion ensefia a nifos de 5 a 18 anos a jugar como método para un desarrollo integral

foiias o

ajugar. .

MARIAMEDINA que opera en Almeriadesde Educacion Pablica de Alme- rios, y ademés, de organizar
Redaccion noviembre de 2013, explica ria), la asociacion AFIM 21 | Nuria an Sanj; icol talleres de juegos de mesa,
e cémuAFMmaphca,an-avés cuenta yaconmediocente- : han formado a monitores de
Juegos de mesa que favore-  deljuego, lastiltima nard Des- : “No son juegos tradicionales, perosirven @ ocioytiempolibre mediante
cenlaesti alapar desen 1l idadlidica : para ganar momonayorganizar tareas” un curso especifico.
que desarrollan dreascog-  Atravésdejuegosd: “ social’ Yaque,
nitivasyqueconviertenalos  que no son los tradicionales la entidad retine #Cor izar las ta- dice Guzmén, Desarrollo integral De la
[ jugadores en personas ca- juegos de mesa como el par-  poblacion inmigrante , a m reas para lograr un objeti- que sefala edmo, através m;xmodeDlpummon,h:mde%ﬁ~
| paces de tomar decisiones chis,laocaoelbingo, selogra nosyjovenesenriesgodeex- : voobligaaponerenmar- de juegosdemesa : arrollad defor
para lograr objetivos. Esla  la socializacion de nifios y clusion socialy “s6lo pagan ; chauna parte del cerebro setrabajala i iondef: Jhasen La Mo-
propuesta deAFIM21,una adolescentes, se convivecon los talleres quienes pueden | quenoesdelasprimeras Hay alguno,en Jjonera. Formaci impli-
| asociacion paralaAtencion jugadores de otras edadesy pagarlos”, asegura EstelaGil : quedesarrollaelserhu-  enel quelos monitores ca aprendera;ugarpara, asu
| ala Familia, Infancia yMa- conquienes tienen otras ca- De La Parte, vicepresidenta mano, explien la tratm ded alos vez, aprender a aprender.
| yores que aglutina a psic6- mcierlsﬁcas inlelectuales,se— de Fapacey “madre de nifios ia G stan mas Después de esta experiencia
1 logos, padresymadres, ade- quejuegan”. Havmto nifos alos que atentos si eabe alahora llego otra en Vicar, donde el
| més de a educadores, yque ta como la asoclaclon des-  Losnifios se relinen en La encone- Sumemo- se “ha volca-
paraninos  arroll; Palmera dos viernes al mes, ;| xiondiferenteséreasce-  ria. “Sonjuegos, masde do” yvaamontar una ludo-
I de5a18anos. lasededel iaciondeve- aprenden ajugary, casi sin brales para tieneyalaasocia- : tecta,esdecir, ‘unabiblioteca
] Unostalleresquepreten- cinos La Palmera. querer, a desarrollar capaci- : con éxito sus tareas. A cion, que sirven paracon- : dejuegos”, explica Estela Gil,
denllenar eltiempolibrede 2 dades intelectuales y habili- : travésdeljuego,esposi-  centrarse, pmrelacio- que junto a Nuria Guzméan y
nifosyjévenesconocio‘de Concaractersocial Enel dades que, de otra manera, : bleestimular alg: d sti Fabian Lopez Quintana, se
cahdad Lapsncélnga Nuria barriode Los Angeles, y co- tardarian més en adquirir. estas dreasy, con motiva- muhr éreas cognitivas”. han propuesto fomentar los
‘ miem- ctadaaFa (Federaci6 A dia de hoy, la asociacién : ci6n, aprender casisin Ademﬁs el]uego oﬁrece al talleres del ljuegoen prodeun
| hro fundador de esm orga- de Asociaciones de Familias cuenta con veinte personas darse cuenta. Ocurre lo 1 (cognitivo.
[ del Al dodeCentrosde entre y t: i lahora de me- tivaa“la cu.lhxra del bar”. sow;ly emocional).
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En laradio:

http://fapacealmeria.blogspot.com.es/2015/05/el-aprendizaje-traves-de-juegos-de-mesa 6.html

En Revistas
e En larevista de Educar y Orientar del Consejo de Orientadores de Espafia (Copoe) La
revista COPOE "Educar y Orientar" ha publicado en su edicién n° 3 un articulo en el que la
psicéloga Nuria Guzman nos cuenta como utilizar el juego de mesa como recurso innovador
dentro del aula. Para ver la revista completa pinchar aqui.

http://afim21.blogspot.com.es/2015/12/articulo-sobre-jueqos-de-mesa-en-la.html

En Television
e Entrevista sobre la investigacion de AFIM21 y la UAL en el CEIP Tierno Galvan.

https://www.youtube.com/watch?v=VSQ34Zcq65Y

Videos
En los siguientes videos puede apreciarse algunas de las actividades de la
asociacion Afim21.

https://www.afim21.com/inicio/videos/
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http://fapacealmeria.blogspot.com.es/2015/05/el-aprendizaje-traves-de-juegos-de-mesa_6.html
http://www.copoe.org/revista-copoe-educar-y-orientar/n3-noviembre-2015
http://afim21.blogspot.com.es/2015/12/articulo-sobre-juegos-de-mesa-en-la.html
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A lo largo de este curso hemos trabajado y participado conjuntamente con otras entidades locales,
provinciales y nacionales. Las mas destacadas:

Fapace Ayuntamiento de El Ejido AAVV La Palmera
o . . L . Comunidad de Aprendizaje
Asociacion Axdial Diputacion de Almeria Carmen de Burgos
Asociaciéon Asacal Consejeria de Educacion Codenaf
o : . Ampas de colegios e
Asociacion Athiende CEP Almeria nstitutos
Almeria Acoge Universidad de Almeria Ayuntamiento de Barcelona
MECEP ICUB BARCELONA Asociacion Arcadia
Ayuntamiento de .
Vicar Cep de Motril
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EVOLUCION DE AFIM21 EN LOS ULTIMOS TRES ANOS

ACTIVIDADES
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SOCIOS
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